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Pengenalan Kecerdasan Buatan
Konsep dasar, sejarah, dan jenis-jenis AI

1. Apa Itu Kecerdasan Buatan?
Kecerdasan Buatan atau Artificial Intelligence (AI) adalah cabang ilmu komputer yang

berfokus pada pembuatan sistem yang mampu melakukan tugas-tugas yang biasanya

memerlukan kecerdasan manusia, seperti memahami bahasa, mengenali gambar,

mengambil keputusan, dan memecahkan masalah.

Istilah AI pertama kali diperkenalkan oleh John McCarthy pada tahun 1956 dalam Konferensi

Dartmouth. Sejak saat itu, AI berkembang dari sekadar teori menjadi teknologi yang kita

gunakan sehari-hari, mulai dari asisten virtual, rekomendasi film, hingga mobil otonom.

2. Sejarah Singkat AI

Periode Peristiwa Penting

1950 Alan Turing mengusulkan Tes Turing untuk menilai kemampuan mesin
berpikir.

1956 Konferensi Dartmouth; istilah Artificial Intelligence lahir.

1970-an - 1980-an AI Winter: pendanaan menurun karena ekspektasi yang belum terpenuhi;
sistem pakar populer.

1997 Deep Blue (IBM) mengalahkan juara catur dunia Garry Kasparov.

2012 Deep learning meledak setelah AlexNet menang dalam kompetisi ImageNet.

2016 AlphaGo (DeepMind) mengalahkan juara Go, Lee Sedol.

2020-an Munculnya model bahasa besar (LLM) dan AI generatif yang digunakan
secara luas.

3. Jenis-Jenis AI
AI dapat dikelompokkan berdasarkan kemampuannya:

• AI Sempit (Narrow AI): dirancang untuk satu tugas tertentu, misalnya pengenal wajah

atau penerjemah. Semua AI yang ada saat ini termasuk kategori ini.
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• AI Umum (AGI): sistem hipotetis yang mampu memahami dan mempelajari tugas

intelektual apa pun seperti manusia.

• Superintelligence: AI hipotetis yang melampaui kecerdasan manusia di hampir semua

bidang.

Berdasarkan cara kerjanya, AI juga dibedakan menjadi mesin reaktif, mesin dengan memori

terbatas, serta konsep teoretis seperti theory of mind dan kesadaran diri.

4. Bidang-Bidang Utama dalam AI
• Machine Learning: sistem belajar dari data tanpa diprogram secara eksplisit.

• Natural Language Processing (NLP): pemahaman dan pembuatan bahasa manusia.

• Computer Vision: pengenalan dan analisis gambar atau video.

• Robotika: mesin fisik yang berinteraksi dengan lingkungan.

• Sistem Pakar: meniru pengambilan keputusan ahli berdasarkan aturan.

• Speech Recognition: mengubah ucapan menjadi teks.

5. Contoh Penerapan AI dalam Kehidupan

Sektor Contoh Penerapan

Kesehatan Deteksi dini penyakit dari citra medis, penemuan obat.

Pendidikan Pembelajaran adaptif, tutor virtual, penilaian otomatis.

Transportasi Navigasi, optimasi rute, kendaraan otonom.

Keuangan Deteksi penipuan, penilaian kredit, analisis risiko.

Pertanian Pemantauan tanaman dengan drone, prediksi hasil panen.

Hiburan Rekomendasi konten, pembuatan musik dan gambar.

6. Kesimpulan
AI merupakan teknologi serbaguna yang terus berkembang pesat. Memahami

dasar-dasarnya membantu kita memanfaatkan AI secara bijak, sekaligus menyadari

keterbatasan dan tanggung jawab yang menyertainya.


